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iMIDETE CON EL BEAR!

El nombre mas famoso del golf te ofrece el juego de
simulacion de un realismo sin igual. Juega dieciocho hoyos
en dos de los recorridos favoritos de Jack Nicklaus o
disefia su propio nimero ilimitado de recorridos. De uno a
cuatro jugadores pueden competir en los niveles de
principiante y experto, y escoger entre un juego por dinero
(Skins Play) o el muy competitivo Juego por Golpes (Stroke
Play). Se puede controlar cada detalle de la accion: lee la
inclinacion del green para tus tiros de acercamiento: utiliza
un hierro largo fuera de la arena (bunker) del recorrido;
rompelo o golpea con él desde el borde; practica tu juego
corto en el green o golpea una serie de bolas en la zona
inicial de tiro (driving range). La posibilidad de utilizar una
contrasena te permite incluso interrumpir el juego, para
regresar después. Si estas listo para jugar contra el
mejor, jJack Nicklaus es tu hombre y JACK NICKLAUS
GOLF tu juego!

: UTILIZACION DEL CONTROLADOR

Botén L Boton R

Botan X

Bloque de
Control

Botan Boton
Select Start

Botén Y Botén B

Los controles de la pantalla de control de juego tienen las
siguientes funciones, a saber:

Bloque de control hacia arriba y hacia abajo: Cambia el
palo que se esté utilizando.

Bloque de control hacia la izquierda y hacia la derecha:
Ajusta el indicador que esta en la parte superior de la
pantalla. Si este indicador intenta pasar uno de los bornes
del limite, aparecerd una nueva pantalla y el indicador
regresara al centro de ésta.

Botdén START: Este boton permite salir del juego en el
sitio en que se encuentre y regresar a la pantalla principal
de opciones. Después de haber pulsado este boton, se
abriré una ventana con la pregunta: “¢Desea regresar al
edificio del Club?” ("Head Back to the Clubhouse?”). Si
respondes “No”, la ventana desaparece y regresaras alli
donde habias comenzado. Si respondes “Si” (“Yes”),
regresara a la pantalla principal de opciones. Si estas en
una partida de un solo jugador, la ventana indicara una
contrasefa para volver a comenzar. Esta es la contrasefia



COMO INICIAR EL JUEGO

que deberas indicar en la pantalla de renovacion del juego
para regresar al punto en el cual lo habias dejado. Esta
opcion de salida también existe en la pantalla de cuota, en
la pantalla de vista superior, en la pantalla de la tarjeta de
resultados y en la pantalla de estadisticas.

Boton SELECT: Este boton hace que aparezca la ventana
de opcién de contraol.

Boton B: Se utiliza este boton para coger el palo y golpear
la bola. Para golpear la bola, tienes que pulsar tres veces
el botdn B: una vez para comenzar, una vez para definir la
fuerza y otra vez para entrar en contacto. Una vez que
hayas pulsado por la primera vez el botén, y si no lo pulsas
las otras dos veces, el movimiento del palo sera contado
como un golpe, pero la bola no se movera.

Después de que el anuncio de los
derechos de autor haya aparecido
durante 3 segundos, presiona
cualquier boton para acceder a la
pantalla de juego nuevo o vigjo.

Pantalla de juego nuevo o viejo

p; Gracias a esta pantalla se puede
s el ol } seleccionar la opcion que permite
{ ya sea iniciar un nuevo juego (Start
a new game) o reanudar un juego
}| previamente grabado (Restore
SRR Saved Game). Utiliza el Bloque de
% Control para desplazar la bola de
seleccion. Presiona cualquier otro
boton para pasar a la siguiente opcion. El juego se
desplazara entonces ya sea a la pantalla de reanudacion
de un juego o a la pantalla de seleccion de un recorrido.

Pantalla de reanudacion de un juego

Si decides reanudar un juego ya
grabado, se te pedird que indiques
una contrasefia (Enter Password]).
Desplaza el cuadrado amarillo,
utilizando el Bloque de Contral.
Selecciona una letra desplazando
el cuadrado amarillo sobre la letra
deseada (o simbolo) y presionando uno de los otros '



botones. La flecha izquierda, que se encuentra en la fila de
arriba, segunda desde la derecha, es la flecha de
retroceso. Selecciona esta flecha cuando desees borrar
una letra. La flecha curva que se encuentra en el extremo
derecho de la fila de arriba es el retroceso. Selecciona
esta flecha una vez que hayas terminado,para confirmar.

Si la contrasefa que has indicado no es valida, aparecera
en la pantalla un mensaje de error y después de haber
presionado cualquier botén volveras a la pantalla de juego
nuevo o viejo.

Si la contrasefia es valida, se te pedird entonces que
indigues tu nombre (Enter Name). Utiliza la misma técnica
gue para indicar la contrasena.

Después de haber indicado el nombre, se pasara
directamente a la pantalla de juego que resume el juego en
el cual se ha indicado la contrasefa.

Pantalla de seleccion de recorrido

En esta pantalla, se seleccionara
el recorrido en el cual deseas
jugar. Tienes 4 posibilidades:

1) Muirfield Village, 2) The Bear's
Track, 3) Computer’s Choice
(Seleccion del ordenador), o

4) User’s Choice [Seleccion del
usuario). Utiliza la bola de
seleccion para escoger uno de estos recorridos. Muirfield
y Bear’s Track son recorridos preseleccionados, siempre
los mismos. Computer’s Choice corresponde a un
recorrido aleatorio, en el cual el ordenador escoge 18
hoyos al azar entre los recorridos de Muirfield y Bear's
Track. El ordenador asegura que el total de par sea 72.

Si escoges User’s Choice, pasaras a la pantalla de disefio
de un recorrido; si no, pasaras a la pantalla de Seleccién
de Juego.




Pantalla de diseﬁo de un recorrido

Esta pantalla permite designar los
hoyos en los cuales deseas jugar.
Se seleccionan los hoyos de
Muirfield y Bear's Track. Se puede
utilizar cualguier hoyo méas de una
vez y el ordenador no impone
ningun limite de par.
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Para madificar la seleccion de un hoyo determinado, utiliza
el Bloque de Control para desplazar la bola hasta cerca del
hoyo que se desea cambiar. Selecci6nalo utilizando uno de
los otros botones y decide en qué hoyo de Muirfield o
Bear's Track deseas jugar. Utiliza el Blogue de Control para
cambiar de hoyo. Los botones hacia arriba y hacia abajo
cambiaran el nimero del hoyo; los botones hacia la
izquierda y hacia la derecha cambiaran el recorrido.
Cuando aparezca el hoyo deseado, selecciénalo
presionando cualquiera de los otros botones. Se puede
entonces escoger otro hoyo por cambiar o salir de esta
pantalla seleccionando “Done” con la bola de seleccion.
Una vez que hayas seleccionado “Done”, pasaras a la
pantalla de Seleccion de Juego.

Pantalla de Selecciéon de Juego

En esta pantalla, se determina qué
tipo de resultados se utilizaran
para este juego y cémo jugaran
muchos jugadores. Para esto,
desplaza la bola de seleccion con
el Bloque de Control y presiona
cualquier otro boton, cuando la
bola se encuentre sobre la opcion
deseada. Después de haber seleccionado una de estas
opciones, pasaras a la pantalla de Seleccion de
Jugadores.

Use the arvom keus to move.
use a button to select.

Introduccion de los jugadores del ordenador

Jack N. El Oso de Oro (Golden Bear) mismo. Evidente-
mente, el jugador del siglo juega en el nivel Expert y golpea
desde el “tee” profesional. Sus golpes son cuidadosamente
pensados y bien ejecutados y golpea la bola mas alla de la
distancia definida para cada palo. Nicklaus es uno de los
pocos jugadores de golf que casi siempre logra lo que se
propone.

Lars X. Se llama a si mismo Mister X y le gusta creerse
un experto; es por esta razon que utiliza el “tee”
profesional. Lars X tiene tendencia a desviar la pelota
(hook) y a enviar todos los “putts” hacia la izquierda.

Art M. Art es un jugador de fin de semana que tiene poca
practica. Sus golpes tienden a ser cortos pero rectos. Y

“sus “putts” tienden a ser largos y descentrados.




Eddie C. No es un Jack Nicklaus, pero es muy bueno. En
realidad, tan bueno que atrae a los jugadores activos hacia
un juego amistoso por dinero. Evidentemente, Eddie juega

en el nivel de los expertos y golpea sus bolas desde el “tee” I
profesional. ‘
Curly 0. Este es el primer afio en que Curly juega al golf y J

le gusta mucho. Sin embargo, su problema consiste en
gue realmente no juega muy bien. Hace sus tiros desde el
“tee” de los hombres y juega en el nivel de los
principiantes. Sus “slices” y sus “putts” pueden terminar en
cualquier parte.

Pantalla de Seleccion de Jugadores

Esta es la pantalla en la cual se
seleccionan los atributos de cada
uno de los jugadores. Los
atributos que tiene un jugador son:
| 1) sunombre (Name); 2) su nivel

.4l de experiencia (Skill); 3) el “tee”
Y22 desde el cual tira; y 4) si este
jugador es una persona o un jugador del ordenador
(Computer Pro). Los atributos de los jugadores del
ordenador no pueden ser modificados. Si un jugador es ]
designado como un jugador del ordenador, al presionar el ]
Bloque de Control apareceran diferentes jugadores del
ordenador y sus atributos respectivos. Cuando aparezca el
jugador de ordenador que desees, presiona un boton.

Una vez que se hayan definido los atributos, selecciona la
casilla “DONE”. Si el juego que has escogido es un juego
por golpes (stroke game) se pasara entonces a la pantalla
principal de opciones. Si el juego es un juego por dinero, la
siguiente pantalla seré aquella de los premios por hoyo.

Pantalla de premios por hoyo

Esta pantalla permite seleccionar
la cantidad de dinero que
corresponde a cada hoyo en el
juego por dinero. Por omision, la
cantidad total de dinero para todo
el recorrido es de 36.000
doélares. Al seleccionar
“Championship Skins” se volvera a definir el total de esta
cantidad. La opcién “Change total” permitira definir la
cantidad de dinero de todo el recorrido. La cantidad total
sera distribuida automaticamente al cabo de 18 hoyos. Si
se desea cambiar la cantidad de un hoyo en particular,
selecciona la opcion “Change hole”. El ordenador
preguntara entonces cuél es el hoyo para el que se desea
cambiar el importe. Una vez que haya aparecido en la
pantalla el nUmero, selecciodnalo presionando un botén
cuando el signo "J" esté resaltado. Podras entonces
indicar la cantidad deseada para ese hoyo. Una vez que
todo esté definido como quieres, selecciona DONE para
pasar entonces a la pantalla principal de opciones.




PANTALLA PRINCIPAL DE OPCIONES

Esta es la pantalla “basica”. Desde
ella, se puede escoger hacer
diferentes opciones o cambiar
algunos de los pardmetros
definidos. En esta pantalla hay 6
opciones:

1) Ronda de juego A (Play A Round)

Esta opcion permite jugar los 18 hoyos que hayas
escogido. Primero aparecera un mensaje con las
condiciones del recorrido. Después de haber jugado los 18
hoyos, volveras a esta pantalla.

2) Hoyo de practica A (Practice A Hole)

Esta opcion te permitird practicar en un solo hoyo. Podras
pedir el hoyo que desees. El Blogue de Control permite
cambiar el nimero visualizado y mediante un botén
cualquiera se hara la seleccion. Una vez que hayas jugado
este hoyo, volveras a esta pantalla.

3) Zona inicial de tiro (Driving Range)

Esta opcion te permitird practicar tu “swing” con diferentes
palos. Una vez que hayas jugado en la zona inicial de tiro,
volveras a esta pantalla.

4) “Green” de practica (Practice Green)
Esta opcion te permitird practicar el “putt”. Después de
haber practicado, volveras a esta pantalla.

5) Cambio de Recorrido (Change Course)
Esta opcion permite acceder a la pantalla de cambio de
recorrido. Una vez que hayas terminado con esa pantalla,
volveras a la pantalla principal de opciones en lugar de
pasar a la de cambio de jugadores.

6) Cambio de Jugadores (Change Players)
Esta opcion permite acceder a la pantalla de Seleccion de
Juego y a la pantalla de Seleccion de Jugadores. Si
escoges un juego por dinero, pasaras directamente a la
pantalla de los premios por hoyo. Una vez que hayas
terminado con esas pantallas, volveras a ésta.




PANTALLAS DE PRACTICA

PANTALLAS DE JUEGO

La zona inicial de tiro te permite practicar tu “swing” y tu
“putt”. No se aceptan los jugadores del ordenador
(Computer players) en ningan modo de practica. En la zona
inicial de tiro, se han dibujado 3 lineas de distancia a 100,
150y 250 yardas, para ayudar a medir la distancia
recorrida por las bolas.

En el “green” de “putt”, el jugador
se encontrara en un lugar
aleatorio y podra hacer “putts”
hasta que introduzca la bola en el
hoyo. Tanto en la zona inicial de
tiro como en el “green” de

) : practica, cuando haya mas de un
jugador-persona, se podra cambiar el jugador que
practique presionando el Boton X antes de tirar.

Cuando se va a jugar un hoyo, la secuencia de pantallas es
la siguiente:

1) Pantalla de cuota

2) Pantalla de vista superior

3) Pantalla de control de juego

4) Pantalla de tarjeta de resultados
5) Pantalla de estadisticas

Pantalla de cuota

; Esta pantalla tiene un retrato de
Jack Nicklaus y un texto con
algunas informaciones acerca del
hoyo en el cual se va a jugar.
Después de que haya aparecido
todo el texto, pulsa cualquier

botdn para terminar la pantalla.

Una vez que te salgas de la pantalla, pasaras a la pantalla
de vista superior.

Pantalla de vista superior

; Esta pantalla muestra en
panoramica el hoyo activo. Resulta
atil comprender la presentacion
global de todo el hoyo. Esta
mostrara también donde se
encuentran los arboles y otros
objetos. En los hoyos de par 4,
habra 3 marcas gue aparecen en la pista y que
representan la distancia hasta el banderin. Habra una roja
a 100 yardas, una blanca a 150 yardas, y una azul a 200
yardas. Los hoyos de par 5 tendran una marca amarilla a




PANTALLA DE CONTROL DE JUEGO

250 yardas. La informacion que aparece en la parte
inferior del signo indica en qué hoyo estas, tu pary la
distancia hasta el banderin desde el “tee”. Presiona
cualquier botoén al finalizar esta pantalla y para pasar a la
pantalla de control de juego.

Esta pantalla es la esencia del
juego. Es aqui donde el verdadero
juego tiene lugar. A lo largo del
borde izquierdo de la pantalla se
encuentra una barra de potencia.
En la parte inferior se encuentra

Pantalla de la Tarjeta de Resultados la pantalla de informacion.

Esta pantalla muestra los En el extremo izquierdo de la ventana de informacion se
resultados de todos los hoyos ‘ encuentra el indipac_jor de viento/declive_. Si te encuentras
jugados. La tarjeta de resultados | en el ‘.‘green”, el mdmador‘ mostrara la direccion y la
para un juego por dinero tiene magnitud del declive.
una apariencia diferente de ! -
aquella de un juego por golpes. La parte central de la ventana de informacion muestra el
Presiona cualquier boton para nombre del Juquor, el nimero del hoyo en el cual se
salir de esta pantalla y pasar a la pantalla de estadisticas. encuentra, €l numero del golpe actual, el par para el hoyo
v actual y la distancia desde el punto en el cual se encuentra
Pantalla de Estadisticas . ‘ hasta el hoyo. Ademas, la ventana también mostrara los

resultados actuales en relacion con el par si el juego es un
juego por golpes o el valor del hoyo actual si el juego es un

Esta pantalla muestra varias 4 ;
juego por dinero.

estadisticas acumuladas por los
jugadores. Presiona cualquier
boton para salir de esta pantalla.
Si estas practicando en un hoyo,
g el juego regresara a la pantalla

MESISSSTTUREL principal de opciones (Main Option
Screen). Si estés jugando una ronda y se acaba de
terminar el hoyo 18, pasaras entonces a la tarjeta de
resultados finales. Si no, pasaras a la secuencia de juego
que lleva al siguiente hoyo.

Al lado derecho de la ventana de informacion aparece el
palo actual y la distancia a la cual puede enviarse
normalmente la bola. Si el jugador es un “experto” tal como
se ha escogido en la pantalla de Seleccion de Jugadores,
no aparecera la distancia del palo. Esta serad reemplazada
por la palabra “Expert”.




VENTANA DE LA OPCION DE CONTROL

Esta pantalla aparece cuando se
o ‘ presiona el boton SELECT en la

TERRG, FRRf R | pantalla de control de juego. Esta
pantalla permite realizar algunas
acciones especiales. Cuando se
termina cualquiera de estas
acciones, se regresa a la pantalla
de control de juego. Las opciones son las siguientes:

1) Overhead View — Vista de la pantalla superior tal
como se ha descrito antes. Ademas, la posicion actual del
jugador aparecera indicada mediante una bola
intermitente.

2) Score Card — Vista de la pantalla de la tarjeta de
resultados tal como se ha descrito méas arriba.

3) Game Statistics — Vista de la pantalla de estadisticas
tal como se ha descrito antes.

4) Course Conditions — Modifica |la velocidad actual del
viento y las condiciones del terreno. Modifica entre terreno
humedo, normal y seco, presionando el Blogue de Contral
izquierdo y derecho. Define la fuerza del viento, tal como lo
muestra el indicador, presionando el Bloque de Control
hacia arriba y hacia abajo. Para salir de esta pantalla,
presiona cualquier otro boton.

5) Set Break Grid — Tienes tres posibilidades cuando
aparece la rejilla de declive. Hay: 1) Nunca visible (Never
visible), 2) Visible en el “green” (Visible on the green), o

. 3) Siempre visible (Always visible). Cada jugador puede
definir la rejilla de declive que prefiera.

6) Club list — Visualiza una lista de todos los palos y
hasta donde pueden enviar la bola en condiciones
normales. Presiona cualquier botén para salir de esta
ventana.

7) Replay Last Shot — Si seleccionas esta opci6n
después de haber efectuado un tiro, éste volvera a
aparecer en la pantalla. Cuando esto ocurra, te
encontraras en el mismo punto en el cual estabas después
del tiro original.

8) Reverse Angle Replay — Después de haber efectuado
un tiro, podras ver el desplazamiento de la bola desde el
punto de vista del sitio al cual ésta llegara.

9) Take Mulligan — Se puede descontar un tiro por
ronda. Esta opcion puede utilizarse inmediatamente
después de un tiro desde el “tee”.

10) Exit — Cierra esta ventana sin accion alguna.



PANTALLA DE PERDIDA DE LA BOLA

Después de haber golpeado la bola y que ésta haya caido
en el agua, tienes la posibilidad de repetir el tiro o bien de
dejar que la bola se pierda. Si escoges repetir el tiro, éste
se efectuara desde el mismo punto en el cual se ha
efectuado el Ultimo. Si, sin embargo, decides dejar perder
la bola, pasaras a la pantalla de vista superior (Overhead
Screen) y aparecera una bola intermitente. Puedes
retroceder o adelantar la bola con el Blogque de Control.
Cuando la bola se encuentre en el sitio que consideres el
mejor, presiona el boton y la bola se colocara otra vez en
ese sitio para el siguiente tiro.




